
MISSION N°1 

 

La réparation 

 

Bee Bot est dans sa maison bleue. 
Il a rendez-vous au garage pour une réparation. 
 

Départ : Maison bleue Arrivée :Garage 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MISSION N°2 

 

La réparation (2) 

 

Bee Bot est dans sa maison bleue. 
Il a rendez-vous au garage pour une réparation. 
Pour s'y rendre, il se balade entre les maisons. 
 

Départ : Maison bleue Arrivée :garage 

Contraintes : Ne pas rouler sur les autres bâtiments. 

 

MISSION N°3 

 

Le goûter 

 

Bee Bot est dans sa maison bleue. 
Il veut préparer le goûter mais il n'a plus de pain. Il va donc 
chercher une baguette à la boulangerie et revient chez lui. 
 

Départ : Maison bleue Arrivée : Maison bleue 

Contraintes : 
   . Faire un aller-retour entre la maison bleue et la boulangerie. 

 

 

 

 

 

 

MISSION N°4 

 

La réparation (3) 

 

Bee Bot est dans sa maison bleue. 
Il a rendez-vous au garage pour une réparation. 
Pour s'y rendre, il se balade entre les maisons. 
Une fois la réparation terminée, il rentre chez lui. 
 

Départ : Maison bleue Arrivée : Maison bleue 

Contraintes : 
   . Faire un aller-retour entre la maison bleue et le garage. 
   . Ne pas rouler sur les autres bâtiments. 



 

MISSION N°5 

 

Le goûter (2) 

 

Bee Bot est dans sa maison bleue. 
Il veut préparer le goûter mais il n'a plus de pain. Il va donc 
chercher une baguette à la boulangerie et revient chez lui. 
Pour s'y rendre, il se balade entre les maisons. 
 

Départ : Maison bleue Arrivée : Maison bleue 

Contraintes : 
   . Faire un aller-retour entre la maison bleue et la boulangerie. 
   . Ne pas rouler sur les autres bâtiments. 

 

 

 

 
 

MISSION N°6 

 

La toupie 

 

Bee Bot est dans sa maison bleue. 
Il est tellement content qu'il tourne sur lui même 
 

Départ : Maison bleue Arrivée : Maison bleue 

Contraintes : 
   . Faire un tour complet sur soi-même, comme une toupie. 

 

MISSION N°7 

 

La tournée du facteur 

 

Aujourd'hui, Bee Bot remplace le facteur. 
Il prend le courrier à la poste et fait le tour des maisons. 
Une fois sa tournée terminée, il rentre à la poste. 
 

Départ : Poste Arrivée : Poste 

Contraintes : 
   . Faire une boucle à partir de la poste en passant par toutes les 
maisons du tapis (dans l'ordre de son choix). Revenir à la poste. 
   . Ne pas rouler sur les autres bâtiments. 

 

 

 

 

 

MISSION N°8 

 

La réparation (4) 

 

Bee Bot est dans sa maison bleue. 
Il a rendez-vous au garage pour une réparation car la touche 
« avancer » ne fonctionne plus. 
 

Départ : Maison bleue Arrivée : Garage 

Contraintes : 
   . Ne pas utiliser la touche « avancer » 

 



MISSION N°9 

 

La réparation (5) 

 

Bee Bot est dans sa maison bleue. 
Il a rendez-vous au garage pour une réparation car la touche 
« avancer » ne fonctionne plus. 
Une fois la réparation terminée, Bee Bot rentre chez lui. 
 

Départ : Maison bleue Arrivée : Maison bleue 

Contraintes : 
   . Ne pas utiliser la touche « avancer » à l'aller. 
   . Toutes les touches peuvent être utilisées au retour. 

 

 
 

MISSION N°10 

 

La réparation (5) 

 

Bee Bot est dans sa maison bleue. 
Il a rendez-vous au garage pour une réparation car la touche 
« avancer » ne fonctionne plus. 
Une fois la réparation terminée, Bee Bot rentre chez lui. 
 

Départ : Maison bleue Arrivée : Maison bleue 

Contraintes : 
   . Ne pas utiliser la touche « avancer » à l'aller. 
   . Toutes les touches peuvent être utilisées au retour. 
   . Ne pas rouler sur les autres bâtiments. 
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