Comment programmer le robot LEGO Mindstorms EV3

Le bloc Affichage

Mode (Texte,
Formes ou Image)

Effacer I'écran avant
que I'objet soit dessiné

Le bloc Son

Mode (Jouer un
fichier, une
tonalité, une note,
Enregistrer un son)

Volume

Le bloc Déplacement et direction

Mode :

* Désactivé
* Activé

* Secondes
* Degrés

* Rotations

Choisir un fichier

Coordonnées x, y

(Position de
I'objet affiché)

Comment programmer le robot LEGO Mindstorms EV3

Le bloc Affichage

Mode (Texte,
Formes ou Image)

Effacer I'écran avant

Choisir un fichier

que I'objet soit dessiné

Le bloc Son
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Sélecteur de ports

Direction

Freiner a la fin

Puissance
des moteurs

Rotations
(Nombre de
tours de roue)
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