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Mise en route



Qu’est-ce que c’est?

⃞ La géométrie flash (ou géométrie mentale) 

⃞ est le pendant géométrique de ce qui est proposé sur les 

nombres et le calcul pendant les temps de calcul mental.

⃞ Source: EDUSCOL: Espace et géométrie au cycle 3 - La géométrie flash





Déroulement de la géométrie flash

• Le maître présente durant 
quelques secondes la figure 
aux élèves. 

• Il cache la figure. 

• Il montre une deuxième fois 
la figure. 

• Il la cache. 



La géométrie flash permet…
• de mettre en œuvre des activités d’évocation : nommer ou décrire 

(communication d’un message, réception, construction, validation de la construction) ; 

• d’utiliser le vocabulaire géométrique en acte mais aussi de rendre 

compte de sa compréhension ; 

• de mettre en œuvre des activités de reproduction (analyser la première figure 

présentée au tableau afin de la reproduire rapidement « à main levée ») ; 

• de mettre en œuvre des activités de justification (validation des figures 

représentées par rapport à leurs propriétés) ; 

• de représenter des figures sans recours aux instruments de tracé ; 

• de rendre visible la perception des propriétés des figures qu’a un élève.



Géométrie dynamique
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Focus sur GeoGebra



Programmes de Mathématiques: Espace et géométrie



 Comprendre ce qu’est la géométrie dynamique 

et les raisons de son introduction au cycle 3.

 Découvrir les potentialités d’un logiciel de 

géométrie dynamique (GeoGebra) et le prendre 

en main.



En géométrie, qui suis-je? Justifiez votre réponse.

Dessin B Dessin C

Dessin A

Source: http://ien-ozoir.circo.ac-creteil.fr/spip.php?article251

http://ien-ozoir.circo.ac-creteil.fr/spip.php?article251


Qui suis-je? 

Dessin A

Cela se voit.

Je le sais parce que je l’ai vu 

et que je possède des 

connaissances antérieures.

Géométrie perceptive:

Est vrai ce qui est "vu" comme tel

Boîte à outils : l’œil et mes 

connaissances antérieures

Source: http://ien-ozoir.circo.ac-creteil.fr/spip.php?article251

http://ien-ozoir.circo.ac-creteil.fr/spip.php?article251


Qui suis-je?

Je sais que cette figure a des 

propriétés.

Je peux les montrer en utilisant 

des instruments de mesure.

Géométrie instrumentée:

Sont vraies les propriétés 

contrôlées à l’aide d'instruments

Boîte à outils : instruments

Dessin B

Source: http://ien-ozoir.circo.ac-creteil.fr/spip.php?article251

http://ien-ozoir.circo.ac-creteil.fr/spip.php?article251


Qui suis-je?

Dessin C

A=B=C=D= 90°

[AB]=[BC] =[CD]=[DA]

Cette figure est un carré.

Un langage codé graphique 

m’indique que j’ai raison car...

Géométrie déductive:

Est vrai ce qui est démontré

Boîte à outils : théorèmes

Source: http://ien-ozoir.circo.ac-creteil.fr/spip.php?article251

http://ien-ozoir.circo.ac-creteil.fr/spip.php?article251


Différents niveaux de géométrie

Géométrie instrumentée

Sont vraies les propriétés contrôlées à 

l’aide d'instruments

Boîte à outils : instruments

Géométrie perceptive

Est vrai ce qui est "vu" comme tel

Boîte à outils : l’œil et mes connaissances 

antérieures

Géométrie déductive

Est vrai ce qui est démontré

Boîte à outils : théorèmes

En primaire, géométrie « G1 ».

Les validations sont perceptives ou 

instrumentées.

Dans tous les cas, la validation est 

l’interprétation de la perception.

Un élève fonctionnant dans G1 

considère qu’un carré n’est pas un 

rectangle.

En cycle 3, vers la géométrie « G2 ».

La validation est un raisonnement 

déductif.

Un élève peut alors considérer qu’un 

carré est un rectangle particulier.

Source: http://ien-ozoir.circo.ac-creteil.fr/spip.php?article251

http://ien-ozoir.circo.ac-creteil.fr/spip.php?article251




Un logiciel de géométrie dynamique : GeoGebra
Un outil pour travailler à l’articulation des niveaux de géométrie.

Pourquoi choisir GeoGebra ?
• Logiciel libre, utilisable sur tout support (ordinateur, tablette, TBI), avec installation ou en ligne 

(geogebra.org)
• Il est majoritairement utilisé au collège
• Nombreuses ressources et fichiers en ligne
• Il permet de visionner tout le déroulement d’une construction géométrique (GeoGebra Classique 

uniquement)

Qu’est-ce que la géométrie dynamique ?
La notion de "géométrie dynamique" recouvre deux phénomènes : 
• le fait qu'une figure puisse être modifiée a posteriori  
• le fait que toute construction garde ses propriétés dans le 

déplacement des objets de base qui ont servi à sa construction 
(résistance de la figure  invariants).

https://www.geogebra.org/geometry


Ce que vous retenez
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