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Il est possible d’incorporer a un cahier multimédia un contenu externe (vidéo, jeu en ligne...), en
utilisant un code appelé « iFrame », afin d’y faire accéder les éleves sans quitter ’'ENT.

Certains sites, comme Calcul@TICE, mettent a disposition les codes iFrame permettant d’intégrer
les exercices. Pour ceux qui ne les proposent pas, il faut passer par un générateur d’iFrame.

@ calculatice.ac-lille.fr

Le code d'intégration a été copi€ dans le presse-papier.
Yous pouvez maintenant le coller dans le cahier multimédia de 'ENT
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Pour accéder a I'appli Cahier multimédia,
cliguez sur l'icbne correspondante dans la
page « Mes applis »

Carte mentale Actualités Qwant Junior Casier
Carnet de liaison Cahier multimédia istance ENT Frise

chronologique

¥ CAHIER MULTIMEDIA -

Mes cahiers « Les cahiers partagés avec moi

» papier
C‘orbeille ‘ DIUlVth‘
||Ij Dans le service Cahier multimédia, cliquez sur
papier test Test Cahier Multim... Egypte Antique
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Vous accédez a l'interface de création du cahier.

‘ Veuillez saisir le titre de votre cahier P

‘ Veuillez saisir le sous-titre de votre cahier

1. Indiquez le « titre » de votre cahier dans le champ Choisir la couleur de la couverture @ h
correspondant

2. Vous pouvez renseigner un sous-titre pour votre
cahier

3. Ajoutez une vignette d’illustration du cahier (qui
apparait en miniature sur la page d’accueil et
comme couverture du cahier) en cliquant sur «
Changer I'image ». Si vous ne modifiez pas I'image,
c’est la vignette par défaut qui s’affichera.

4. Choisissez une couleur de couverture

5. Cliquez sur « Enregistrer »

CHANGER L'TMAGE ~ SUPPRIMER L'TMAGE

.
=2 ~4fF) Sopfission
NUWIERIQUE

Région académique
HAUTS-DE-FRANCE



ENT Hauts-de-France . : . . L
5Ne NEo Intégrer des jeux en ligne dans un cahier multimédia 4/12

¥ CAHIER MULTIMEDIA CREER +

azD 8 i
» papier

Corbeille

Créer un dossier

Votre cahier est désormais créé
mais n’est pas encore visible.

papier test Test Cahier Multim. .. Egypte Antique
MOSSION Patrick Patrick MOSSION Patrick MOSSION

Pour le partager avec d’autres
utilisateurs, sélectionnez le cahier
gue vous souhaitez partager (1)
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. . <
puis sur cliquez sur « Partager » (2).
copiatation nouveau cahier-C...  Lorem ipsum - Copie  Lorem ipsum - Copie
BAILLY Catherine MOSSION Patrick MOSSION Patrick MOSSION Patrick
[

R

< <5 < <)
Lorem ipsum Mon cahier de copi... test Mes vacances ala ...
BAILLY Catherine MOSSION Patrick BAILLY Catherine Ana CAVEL

L @ PROPRIETES = PARTAGER  DEPLACER COPIER DANS MES CAHIERS
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Partager avec... ()
Dans la fenétre, vous pouvez donner des q
droits de consultation sur votre cahier. e Gérer
Moi v v v
Pour cela, saisissez les premieres lettres
du nom de l'utilisateur ou du groupe ACHELOUS Bryan = o ﬁ
d’utilisateurs que vous recherchez (1), R Enregistrer comme favori de partage
SéIeCtlonnez Ie réSUItat (2) et COCheZ Ia Rechercher des utilisateurs, des groupes et mes favoris de partage 9
case « Consulter » (3). — @
Alvarez Marta Parent
Cliquez sur "Partager" (4) pour valider. Black Marta e b
Brooks Marten Parent
Campbell Marta Eéve
Carroll Marten Eiéve
Voir la suite
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O B hitps//laclassedulama.pagesperso-orange:fr/app_syllanimo/ Dk
9 @ http://pedagogie-nor.. % EDULINE @ Nouvel onglet § ] Espaces de discussion ... ® DSDEN Ressources po... 1] Ma classe 4 la maison ... [ Webm
(Dés)Activer le plein écran
K
| »
/’ lf n \»“\ \1\ * *
| ——— J)

X

Dans un nouvel onglet de votre navigateur, ouvrez
I’exercice que vous souhaitez intégrer a votre cahier.
Par exemple, SyllAnimo de La classe du lama SYLL ANIMO

L

(OB W tps://laclassedulama.pagesperso-orange.fr/app_syllani
D) hiipe//pedagogie-nor.. =) EDULINE @) Nouvelonglet | ] Espaces AMPUIer ‘DEP
Bs)Activer le plein écran Skl
Couper Sélectionnez ’'URL de I'exercice dans la barre du
*  Cooe navigateur, faites un clic droit puis « copier » (ou

CtrheC).
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Générateur d'Iframe

Choisissez le nom de votre iframe:
{UMile notamment si wvous souhaitez mettre plusieurs iframe au sein d'une méme page. 10 caractéres maximum)

Tapez I'adresse suivante pour accéder au
Générateur d’iFrame:
http://dahane0.free.fr/generateur/iframe.html

L'URL de la page que vous souhaitez voir apparaitre dans I'lframe ?
|https:ﬁlaclassedulama.pagespersn—nran|

1- Collez 'URL de l'exercice que vous souhaitez
intégrer (clic droit coller ou Ctrl+V) Options de scrolling :

@ Active le scrolling O Désactive le scrolling O Activer l'aute scrolling

2- Générez le code
Voulez-vous que votre IFrame présente des bordures visibles ?

@ O Non
3- Sélectionnez le code et copiez-le (clic droit

H Préciser les dimensions de votre IFrame ?
copiler ou CtrI+C) Hamur:mmeur:

9| GENERER LE CODE || EFFACER |

fapp_syllanimcf" scrolling="yes" helght="220" width="180"

<iframe namse="" src="https://laclassesdulamsa.pagesperso—-orangs. fr
9 FRLMEBORDER="ves"></iframa>
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i? CAHIER NULT]T\EDIA [[]Afﬁcheren plein écrari
Cahier de fables

Cahier de Patrick MOSSION. Publié le 02 mars 2017 MODIFIER

Retournez sur votre cahier multimédia
afin d’éditer ses pages.

Lorsque le cahier est affiché a |'écran,
cliguez sur « Modifier ».

Pour modifier plus facilement le cahier
multimédia, vous disposez de I'option
"Afficher en plein écran".
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Cliquez sur l'icone « Ajouter Ajouter du contenu .

une vidéo ».
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Ajouter un contenu multimédia 0 ~

LIEN

Puis, sur I'icone « Collez votre propre code ».

Collez votre propre code
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BNe Neo
Ajouter un contenu multimédia 0
Collez le code iFrame de LIEN
I’exercice (clic droit coller ou
Ctr|+V) dans le cadre. Au préalable, votre vidéo doit &tre enregisirée sur une plateforme de partage (Youtube, Vimeo, efc.). Pour

linsérer ici, copiez le lien de partage "embed" et collez-le ci-dessous.

<Jffame pame=""src="https//laclassedulama.pagesperso-orange. frfapp_syllanimo/" scrolling="ygs"
height="220" width="180" ERAMEBQRRER="1es"></ane>|

e

Collez le code embed

Validez en cliquant sur
« Appliquer ».
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Redimensionnez I’'exercice affichée
a I'aide de la double fleche en bas a
droite du contenu intégré.

Cllqu.ez Sur « enreg|§trer » puis AFFICHER | ENREGISTRER
« afficher » pour quitter le

mode édition (2 0

SYLL ANIMO

W

Découvrir Inventer

L'exercice s’affiche alors tel gu’il

. \ ’I \
” apparaitra a I'éleve.
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Il est possible de copier rapidement la page d’un cahier (donc un jeu intégré) vers un ou plusieurs autres cahiers de la classe.

Placez-vous sur la page que
vous souhaitez copier puis
cliquez sur le bouton

Sélectionnez le cahier vers
lequel la page sera copiée. g
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Jeux mathématiques Cycle 1
Cahier de BOURKACHE KARIM. Publié le 04 mars 2022.

amfp |

Shut The Box

[ SCORE ACTUEL : 78 ] [ VALIDER ] [Z]

1123456 7]8(9(10f11

12

NOUVELLE PARTIE
=

Rappel des régles du jeu

A chaque lancer des 2 dés, le joueur doit fermer des boites gréce & son tirage :
o soit 1 boite, en additionnant les valeurs des 2 dés :
2 it D hait, da, 1. A zal des 2 dég [

| Cliguez sur « Copier vers un

Copier vers un cahier

Sélectionnez e cahier dans lequel Ia page sera copiée.

W O Conjugaison CE1
=L

- [ Opérations CE1
: [ Géomegtrie CE1
:g_& [ Cahier de poésies

éj [ Histoire séance 10

':m‘m [0 PLANS DE TRAVAIL INTERACTIFS
i:m [ Grammaire CE1

“® [ Escape game 1 — Copie

d o canier dactivitss

j@ﬂ O Le défi nature de Sami et Julie

P [ Un escape game pour réviser les mathématiques — Copie

I cahier ».
o7

Validez en cliquant sur
«Copier ».
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