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LE PLAN MATHEMATIQUES




DES ENQUETES INTERNATIONALES

TIMMS (2015) PISA (2018

2 — Répartition des performances des pays de 'Union européenne Education : le classement Pisa 2015
en mathématiques Classement & score moven én...

Siogapont

Irlande du Nord
Irlande
Angleterre

==
&
[l

Canada

-RE |
178

-
-
e

=
Ea=]
e
VR
Danemark ot
Lituanie =
L=
=R
wa
TEER
TR

=THE- i

s
N
e

4|
| )

Finlande

Pologne

Pays-Bas

Hongrie
Ré:put)hque tchéque

s
o

o
w

*
-
i-

AMiemagne

T

pelque Belgkue

-.
[+

1
M Em
L

Movi eu Allv magne

.
Bulgarie ERETEEA
Chypre =]
Ay
=
=

Subde

[
o=

Allemagne
Slovénie
Suéde
Italie 12
Espagne RE
Croatie ==

ROy aume-Uni

e ] =1
iy
-
=

lealie

Sande

Espagne

D1
o B = 3 L0

el serie ! Algesie ép. dominiemne
S|0V8QUIB e ‘ E ] ! | : Rép, don "
F nce ! Rép. B0 » Rip. Dasinicaing 28 Algdrie .

= |




LE PLAN VILLANITOROSSIAN

L’ENSEIGNEMENT
DES
MATHEMATIQUES




Les 21 mesures pour I'enseignement des mathématiques

Priorité au premier degré

1 - Formation initiale

Construire, des 2018, la formation initiale des professeurs des écoles deémarrant a Bac+1, de
facon G assurer, dans une licence adaptée ou un parcours pluridisciplinaire, un volume
suffisant d’enseignements dédié aux disciplines fondamentales.

2 - CP-CE1 en Rep+

Inclure, des septembre 2018, les matheématiques dans la priorité nationale décrétée en
Rep+ pourles CP et CEl1 a 12 ; étendre cette mesure a I'ensemble des Rep en 2020.

3 - Expérimentation a grande échelle

Lancer, des septemlbre 2018, sur le cycle 2, des expérimentations pour procéder a une
evaluation scientifique de methodes explicites et de I'efficacité de leur mise en ceuvre.

4 - Equipement

Proposer a toutes les écoles un équipement de base, accompagné de tutoriels, favorisant
les manipulations d'objets réels ou virtuels.

Mathématiques : efficacité, plaisir et ambition pour tous

5 - Les étapes d’apprentissage

Dées le plus jeune dge mettre en oeuvre un apprentissage des mathématiques fondeé sur :
/o manipulation et I'expérimentation ;

la verbalisation ;

o|'abstraction.



6 - Le cours

Reequilibrer les seéances d'enseignement de mathéematiques : redonner leur place
QU cours structuré et a sa trace ecrite ;

*a la notfion de preuve ;

*QUX apprentissages explicites.

7 - Périscolaire et clubs

Encourager les partenariats institutionnels avec le périscolaire et favoriser le
développement de ce secteur. Recenser et pérenniser les clubs en lien avec les
mathématiques (de modélisation, d'informatique, de jeux intelligents, etc.).
Rémunérer les intervenants et adapter les emplois du temps des enseignants.

8 - Apports des autres disciplines

Développer et renforcer les eéchanges entre les autres disciplines et les
mathématiques ; expliciter les liens entre la langue francaise et les mathématiques
des le plus jeune age.

9 - Réconciliation

Proposer aux eleves du lycée un module annuel de "réconciliation" avec les
mathématiques sur des thématiques et des demarches nouvelles.

10 - Projets

Assurer, dans les projets disciplinaires ou interdisciplinaires (EPI, TPE, PPCP, Grand oral,
etc.), une place importante aux mathématiques et a I'informatique.



Nombres et calculs

11 - Sens des nombres et des opérations

Cultiver le sens des quatre opérations des le CP. L'enseignement effectif des grandeurs
et mesures a I'école primaire vient soutenir le sens des nomlbres et des opérations.

12 - Automatismes

Développer les automatismes de calcul a tous les dges par des pratiques rituelles
(répétition, calculs mental et infelligent, efc.), pour favoriser la memaorisation et libérer
I'esprit des éleves en vue de la résolution de problemes motivants.

13 - Paliers

Dé&finir des paliers sur les bases des nombres et du calcul. S'assurer de la maitrise
obligatoire de ces fondamentaux par tous, en mesurant trois fois par an, les acquis des
éleves sur un nombre limité d’items simples et standardisés.



Formation continue et développement personnel

14 - Référent mathématiques

Développer la formation continue en mathéeématiques des professeurs des eécoles. Dans chague
circonscription, favoriser le déeveloppement professionnel entre pairs et en équipe, et nommer un
troisieme conseiller pédagogique, "reférent mathematiques'.

15 - Développement professionnel en équipe

Développer la formation continue des professeurs de mathématiques a I'échelle locale, dans une
logique de confiance, entre pairs et en equipe ; promouvoir I'observation conjointe ; dégager un
temps commun dans les emplois du temps ; identifier les personnes ressources.

16 - Laboratoire de mathématiques

Expérimenter, financer et évaluer sous trois ans, des septembre 2018, dans au moins cing
éetablissements et un campus des métiers par acadéemie, la mise en place de laboratoires de
mathématiques en lien avec I'enseignement supérieur et concus comme autant de lieux de
formation et de réflexion (disciplinaire, didactique et pédagogique) des equipes.



Pilotage et évaluation

17 - Priorité nationale

Inscrire les mathematiques comme une priorité nationale en mobilisant fous les acteurs de la
chaine institutionnelle (recteurs, cadres, formateurs, enseignants).

18 - Expert de haut niveau en mathéeématiques

Créer un poste d'expert de haut niveau en mathématiques a la Dgesco : responsable du suivi
et de la mise en ceuvre des préconisations de ce rapport au niveau national, il s’appuiera sur un
réseau de chargés de mission académiques. Une évaluation de la mise en ceuvre de ces
mesures sera effectuée dans trois ans.

19 - Egalité femmes-hommes
Former les enseignants et I'encadrement aux problematiques liees a I'egalité femmes-hommes
en mathématiques (stéréotypes de genre, orientation professionnelle, reussite, etc.).

20 - Manuels

Les manuels de mathématiques feront I'objet d'un positionnement sur une échelle, par un
comifé scientifigue, en regard de chacun des criteres d'une courte liste arrétée par ce méme
comité.

21 - Montée en puissance d'un portail de ressources
Doter ce portail de ressources en lien avec les mathématiques de moyens logistiques et de
fonctionnement suffisants pour remplir pleinement ses missions.



UNE DECLINAISON AU NIVEAU DE LA CIRCONSCRIPTION

2017-2018

2018-2019

2019-2020

2020-2021

M@gistere:

construire le nombre

(2 parcours)

La constfruction du
nombre 3h

Coins et espaces
d’'apprentissage

A venir

ACE

M@qistere: culture
scientifique et
mathématique

Résolution de
problemes
oh

Nombre et calcul
2h

Visites CP-CET
Stage 3xé6h CP

Construction du
nombre au cycle 1

A venir

M@gistere
Fractions et
décimaux

Résolution de
problemes
oh

Nomlbre et calculs
2h

A venir
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LES EVALUATIONS NATIONALES




Mathématiques CP

Ecrire des nombres entiers Lire des nombres entiers Résoudre des problemes Quantifier des collections

Comparer des nombres Associer un nombre a une position Reproduire un assemblage

Groupe Circonscription Departement Academie National
Groupe sous le seuil 1 (4 besoin) 190, ~1!§I l'l'l "i"'l

Groupe entre les seuils 1 et 2 (fragile) 20.01 33.23

Groupe au-dessus du seuil 2 Hi.28 47.2

13



_ Evaluations CP-CE1 e

Exercice 16-5"-6
activités

OROR0SOL0L0,

14



SUR CETTE LIGNE, PLACEZ 1 MILLIARD
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_ Evaluations CP-CE]1

Mathématiques CE1

Reproduire un assemblage Associer un nombre entier a une position Additionner Soustraire

Calculer mentalement Ecrire des nombres entiers Lire des nombres entiers Représenter des nombres entiers

Résoudre des problémes en utilisant des nombres entiers et le calcul

Circonscription Departement Academie

Groupe
Groupe sous le seuil 1 (4 besoin) 7.20 10.85 10.74
fragile) 30.93 30.45

Groupe entre les seuils 1 et 2

Groupe au-dessus du senil 2




_ Evaluations CP-CE]1

Exercice 7 -2 min-2 1 3

nombres

L] lele] (2l ]

17
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_ Evaluations 6emes e
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Calcuber la somme suivante.

362+ 224 +413

Chalair a bonne répenes,

Réponse
attendue

Descriptif de la
tache

Contexte de la
situation

| 637 | 775 | 999 |

L'eléve doit effectuer Fopeération proposeée.

Le fait gqu'il n"y ait pas de retenue peut permettre un caloul mental.

55i assez simple a trouver et peut permettre a
5 Chiffr 5 unités permet de trouver la réponse.

Niveau de maitrise

insuffisant

intra math&matigue Type de tiche :
18
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_ Evaluations 6emes e
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Quel 51 le nomibre repéré par la betire 4 7
Chiois dard le meru démsulant ka Banne répanse

Descriptif de |a

tache . -
= Pour cela, il peut chercher la valeur de l'intery

nombres donnés.

Chacun des distracteurs correspond aux nombres repe &5 autres |

Contexte de la Type de tache :

situation




Retrouser be nombre décomposd. Cocher L b i ponse

Q00 DOG = B0 000 = 40 + 1

) Sbl ]

-1 9600 041

Réponse attendue

Descriptif de |a Léleve doit choisir Fécriture en chiffr
tache decompositicn additive.

Liitern porte sur la comprehension de 500 000 + B0 000

Miveau de maitrise

Contexte de la Type de tache :

situation

e
—

—_—

POUR LECOLE
"DE LA CONFIANCE e

1 O
—
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Chepisin le nombere encadré par 10 000 et 100 000 en clhiguant dessus dans le menu déroulant.

10000 < < 100 000

Réponses proposees - 9345 | 87 842 | 235412 | 1 010 000 |

Réponse attendue

Crescriptif de |a Léléve doit trouver le nombre compris entre 10 000 et 100 000.
tache

Contexte de la intra mathématigue Type de tache :
situation

e

—_—
L

POUR LECOLE
"DE LA CONFIANCE

]
B —]

—

O

[

O
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Ce graphigue donne | régime alimentaire du renard

Alimentation du renard
m Ligvres
g% Pirdrn
E Frumts

Cheigir dans le menu dércalant la bonne réponse.

Ol 251 ba propomion FiNSECIES CONGOMITHEE 7

Réponse attendue

Drescriptif de la
tache

Contexte de la
situation

38% | 32% | 10% | 5% |

H '
¥

dabord repérer la couleur associée a un aliment consommeé (les insectes) et ens

E
parmi 4 propositions, la proportion consomméee indiquée dans ke disgramme.

Miveau de maitrise

inter-disciplinaire Type de tache :

u

it

A partir d'un diagramme circulaire indiguant le éléve doit tout

choisir

e
—

—_—

POUR LECOLE
"DE LA CONFIANCE e

1 O
—

22



DERDRE,
SA MoTE,
ILY ADEuUX

SoLuTi0AS

PARTIE 3

BULLETIN OFFICIEL DU 26 AVRIL 2018




LE BULLETIN OFFICIEL DU 26 AVRIL 2018

Enseignement du calcul : un enjeu majeur pour la maitrise des

principaux éléments de mathématiques a I'école primaire
NOR : MEME1809042M

note de service n® 2018-051 du 25-4-2018

MEN - DGESCO A1




L
e d U SC 0 L Informer et accompagner
les professionnels de I'éducation

> MATHEMATIQUES

Nombres et calculs

Le calcul aux cycles 2 et 3

eduscolL ..

Nombres et calculs

Le calcul en lighe au cycle 3
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UN NOMBRE C EST QUOI?

Un nombre est un concept, une notion fondamentale permettant d’évaluer et de comparer
des quantités ou des mesures, mais aussi d’'ordonner ou nommer des elements par une
numerotation.



LES ENSEMBLES DES NOMBRES

Appellation

es entiers naturels
: entiers relatifs
s décimaux
; rationnels

: ree|s

; complexes
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LE ZERO

ZERO EST UN CHIFFRE ET UN NOMBRE.

SON NOM A ETE EMPRUNTE EN 1485 A L'ITALIEN ZERO, CONTRACTION DE ZEFIRO, ISSU DU LATIN
MEDIEVAL ZEPHIRUM, QUI REPRESENTE UNE TRANSCRIPTION DE L'ARABE SIFR, LE VIDE.

EN TANT QUE CHIFFRE IL EST UTILISE POUR « GARDER LE RANG » ET MARQUER UNE POSITION
VIDE DANS L'ECRITURE DES NOMBRES EN NOTATION POSITIONNELLE.

EN TANT QUE NOMBRE, ZERO EST UN OBJET MATHEMATIQUE PERMETTANT D’EXPRIMER UNE
ABSENCE COMME UNE QUANTITE (NULLE) : C'EST LE NOMBRE D'ELEMENTS DE L'ENSEMBLE VIDE.
IL EST LE PLUS PETIT DES ENTIERS POSITIFS OU NULS. SES PROPRIETES ARITHMETIQUES
PARTICULIERES, NOTAMMENT L'IMPOSSIBILITE DE LA DIVISION PAR ZERO, IMPLIQUENT PARFOIS DE
TRAITER SON CAS A PART. |IL SEPARE LES NOMBRES REELS EN POSITIFS ET NEGATIFS ET TIENT
LIEU D'ORIGINE POUR REPERER DES POINTS SUR LA DROITE REELLE.
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LE NOMBRE D "OR

* UNE EXPRESSION D'HARMONIE ET D'ESTHETIQUE
c O
1,618 033 988 ....




LES 3 ASPECITS DU NOMBRE

e Nombre d'éléments d’un ensemble
e Ex: 11 coureurs a pieds

e Rang. Position d'un élément dans un ensemble
e Ex: le 11éme coureur

» Désignation. Identification d'un élément dans un ensemble
e Ex: le dossard 11




PARTIE S

LE CALCUL AU CYCLE 3




4 formes de calcul

LE CALCUL MENTAL

LE CALCUL EN LIGNE

LE CALCUL POSE

LE CALCUL INSTRUMENTE



« Calculer avec des nombres entiers et des nombres décimaux »

Programmes du 26 novembre 2015

Calcul posé




Les faits numeériques font appel a la mémoire, on les
memorise.

Mémorisation a construire en classe :

Apprendre les tables d’addition et de multiplication
Les compléements a 10, a la dizaine supérieure, a 500
Doubles, moities, tiers, quarts...

Multiples et diviseurs des nombres d’usage courant.



Les procédures sont un répertoire de techniques mobilisables
issues d’un enseignement structure et explicite.

Procedures a automatiser :

S’appuyer sur un multiple de 10 pour réaliser plus facilement
un calcul additif

Multiplier et diviser un hombre décimal par 10, 100, 1000
Multiplier par 5, 25, 500

Multiplier par 0,1 et 0,5




390 X 2

12x 11
[§0[0[02%10
560-29
25%F3

500 : 2

5 x 50 x 6,08
65+387

450 + 270

Enseignement des faits
numeriques
+
Enseignement des procédures




e 350x 2
e 12x 11
- 1000-50 Enseignement des faits
. 540-29 numeriques
+
SR Gl Enseignement des procédures
« 500:2
« 5x50x 6,08
e 65+387

e 450 + 270



Le point de vue du citoyen

Une mission de |’école primaire : outiller le futur citoyen
pour faire face a des situations plus ou moins inédites et

prendre des initiatives.



Le enjeux du calcul mental : le développement de

connaissances et compétences mathématiques

Le calcul mental contribue notamment :
au développement des 6 compétences fondamentales en
mathématiques (dont calculer, chercher, représenter, raisonner)

a la compréhension des nombres (entiers, fractions, nombres
décimaux - numération de position) et de leurs relations

a la construction du sens des opérations et de leurs principales
propriéetes. Exemples :
Commutativité de |’addition et de la multiplication (5X7 = 7x5)
Distributivité (45x34 = 45x30 + 45x4)
Associativité de |’addition et de la multiplication (25x4)X2 =
25x(4x2)
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Le paradoxe de |'automatisme

Le calcul mental : une compétence qui nécessite :

Une installation suffisante de:
W faits numériques mémorisés
» modules élémentaires de calcul

Pour permettre aux éleves de mobiliser des
procéedures plus adaptees, plus éeconomiques et ...
d ‘échapper a | ‘automatisme
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Addition, soustraction

» TROUVER LE COMPLEMENT D "UN NOMBRE A 10 OU A LA DIZAINE SUPERIEURE (EXEMPLE
3+7=10)

3+?2=10 7+?2=10
3 POURALLERA10 3 =210 7 POUR ALLER A 10
10-3 =7 10-7 =7

»AJOUTER 10 OU UN NOMBRE ENTIER DE DIZAINES

» TROUVER LE PLUS RAPIDEMENT POSSIBLE LE RESULTAT D ’ADDITION EN LIGNE :
27 +15+4 + 3 +5
» DECOMPOSER ADDITIVEMENT UN NOMBRE EN NOMBRE ENTIER DE DIZAINES ET NOMBRE D ’UNITES

»DECOMPOSER ADDITIVEMENT UN NOMBRE POUR SE RAMENER A LA DIZAINE INFERIEURE, A LA
DIZAINE SUPERIEURE



» TESTER LE PRODUIT

8X6=7? 8Xx7?=48 ?x 8 =48
8x5+?=8x6 8x6-?=8X5 8x3+8x3=7?
8X3Xx2=7? 4X2x3x2=? 2X2X2x3Xx2=7?
2X2X2X6=17

» RECHERCHES DE MULTIPLES ET DIVISEURS

MULTIPLES : 48 EST-IL MULTIPLE DE 6 ? 48 EST-IL MULTIPLE DE 8 ?
DE QUELS NOMBRES, 48 EST-IL MULTIPLE ?

DIVISEURS : 6 EST-IL UN DIVISEUR DE 48 ? 8 DIVISE-T-IL 48 ?

CITER DES DIVISEURS DE 48

Multiplication, division

?X?=48



Multiplication, division

» QUOTIENTS ENTIERS

48 DIVISE PAR 6 ? 48 DIVISE PAR 8 ?
QUEL EST LE QUOTIENT DE 48 PAR 6 ?
48 : 6 =748 :8=7?

48: 2=6 48:7=8

QUEL EST LE RESTE DE 48 DIVISE PAR 6

QUEL EST LE RESTE DE 49 DIVISE PAR 6 ?

QUEL EST LE QUOTIENT DE 48 PAR 8 ?



Multiplication, division

» DECOMPOSITIONS MULTIPLICATIVES
ECRIS SOUS LA FORME D’UN PRODUIT : 30 48 24 12

TROUVER DES DECOMPOSITIONS MULTIPLICATIVES D’UN NOMBRE EGAL A UNE PUISSANCE DE 2 :
32 64 128

» MULTIPLICATIONS, DIVISIONS PAR 10N,

» DIVISER UN NOMBRE PAR 10, 100 , 1000, 10N

» MULTIPLIER PAR 5, DIVISER PAR 5 ; MULTIPLIER, DIVISER PAR 50
» MULTIPLIER ET DIVISER PAR 25



..

L)
JORICR 0
O

-y
> & .“;
. :} WS 5




LES SPECIFICITES DU CALCUL EN LIGNE

LE CALCUL EN LIGNE EST UNE MODALITE DE CALCUL

ECRIT OU PARTIELLEMENT ECRIT

* DIFFERE DU CALCUL MENTAL

* DIFFERE DU CALCUL POSE

« CONSIGNE DONNEE A L'ORAL OU A L'ECRIT MAIS LE RESULTAT ET LES ETAPES INTERMEDIAIRES
SONT ECRITS



LES SPECIFICITES DU CALCUL EN LIGNE
LE CALCUL EN LIGNE N’EST PAS:

« UNE AUTRE MANIERE D'ECRIRE UN CALCUL POSE

* ATTENTION AU VOCABULAIRE : ON NE POSE PAS UNE OPERATION
EN LIGNE, ON ECRIT UN CALCUL EN LIGNE.

* UN EXERCICE ECRIT

IL N'Y A PAS DE « CONTRAINTES FORTES » SUR LES ATTENDUS DE LA
TRACE ECRITE (ORTHOGRAPHIQUES ET/OU SYNTAXIQUES).



LES SPECIFICITES DU CALCUL EN LIGNE

LIEN AVEC LE CALCUL MENTAL
LE CALCUL MENTAL ET LE CALCUL EN LIGNE VIVENT INDEPENDAMMENT MAIS SE NOURRISSENT MUTUELLEMENT

* LES HABILETES DEVELOPPEES EN CALCUL MENTAL SONT AU SERVICE DU CALCUL EN LIGNE;
* LE CALCUL EN LIGNE PEUT AUSSI ETRE VU COMME UNE ETAPE DANS LE DEVELOPPEMENT DU CALCUL MENTAL ;

* LE CALCUL EN LIGNE NE SE LIMITE TOUTEFOIS PAS A CETTE CONCEPTION, CERTAINS CALCULS PROPOSES EN
LIGNE NE PEUVENT EN EFFET PAS ETRE GERES DE FACON PUREMENT MENTALE.



LES OBJECTIFS DU CALCUL EN LIGNE

POUR
» [DONNER DU SENS A LA NUMERATION DECIMALE
» DEVELOPPER LA CONNAISSANCE DES NOMBRES

» TRAVAILLER LE SENS DES OPERATIONS



LES OBJECTIFS DU CALCUL EN LIGNE

POUR
>  DECOUVRIR ET UTILISER LES PROPRIETES DES OPERATIONS (SANS FORCEMENT LES NOMMER MAIS EN LES VERBALISANT):

- Commutatvie 7/ + 83 =83+ 7/

- Associatviie 9 X 24=5x2x12=10x 12

- DisrreutvitE 5 X 24 =5x% (20+ 4) OU 636 :8 =
480 :8+ 56 :8



LES OBJECTIFS DU CALCUL EN LIGNE

POUR

» (CONNAITRE LES PROPRIETES RELATIVES AUX OPERATIONS, POUVANT FACILITER LE CALCUL
MENTAL OU EN LIGNE EN PERMETTANT DE CREER DES ETAPES INTERMEDIAIRES

- DIVISION PAR UN PRODUIT 92 14 = (92 :2) : 2

* (CONSERVATION DE L'ECART PAR SOUSTRACTION

234 -83 =231 -80 =251 -100 =151



AU SIGNE « = »
e A L'UTILISATION PROGRESSIVE DES PARENTHESES



LES OBJECTIFS DU CALCUL EN LIGNE

LE CALCUL EN LIGNE PARTICIPE AUSSI AVEC LE CALCUL MENTAL

> A LA MEMORISATION PROGRESSIVE DE FAITS NUMERIQUES ET DE STRATEGIES DE CALCUL;
> AU DEVELOPPEMENT DE COMPETENCES RELATIVES AU CALCUL D'ORDRE DE GRANDEUR ;

> AU DEVELOPPEMENT DE L'AGILITE NUMERIQUE MENTALE DES ELEVES, DE LEURS HABILETES CALCULATOIRES
ET DE L'INTELLIGENCE DU CALCUL (ANTICIPER, FAIRE DES CHOIX, CONTROLER, ...) ;

» AU DEVELOPPEMENT DE L'APTITUDE A PRENDRE DES INITIATIVES ;

> A LA MOTIVATION DES ELEVES EN RENDANT LE CALCUL A LA FOIS STRATEGIQUE ET AUTOMATIQUE



POINTS DE VIGILANCE

> UTILISATION DES PARENTHESES:

- DEBUTE AU CYCLE 3

- DE L'INITIATION ( 4 x(2 x5)) A LA NECESSITE ((6+10) x7)

» UTILISATION DE REGISTRES DIFFERENTS POUR FACILITER LA COMPREHENSION DE LA PROCEDURE VISEE
» TEXTES DE SAVOIRS : IMPORTANCE DES TRACES ECRITES INDIVIDUELLES ET COLLECTIVES

>  STATUT DU SIGNE =

>  ELABORATION D'UNE EVALUATION SPECIFIQUE



PARTIE 6

UNE PRATIQUE DE CLASSE
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LE JEU DE NIM

-
EdUSCOL fomssiocampomer

> SCIENCES ET TECHNOLOGIE

Mettre en ceuvre son enseignement dans la classe

Jeude Nim

Compétences du socle visées
En lien avec les matheématiques -
* comprendre, s'axprimer en utilisant la langue francaise a l'oral ot 3 l'écrit ;

» comprendre cprimer en utilisant les langages mathématigues, scientifigues
et informatiques.




SITUATION

A deux, avec 23 bouchons.

A son tour, chaque joueur peut prendre un, deux ou trois

bouchons. Le joueur qui prend le ou les derniers batonnets a

gagne.



Encore un petit exercice ? Vérifions le calcul suivant:

LES SPORTIFS ET QUE LES JOVEURS
SONT DE GRANDS SonT 22 , on PEUT
FAINEANTS .. CONSIDERER GUE
ErANT DONNE CHAQUE JOUEUR
MERCI HUUN MATCH - JOOE REELLEMENT

DPE FOOT /)£ND/WT 8§17
DURE.

90 MINVTES




